


ATENCAO!

PARABENS VOCE ACABA DE ADQUIRIR UM
MATERIAL PEDAGOGICO. OBRIGADO PELA
CONFIANCA EM NOSSO TRABALHO.
PROIBIDO O COMPARTILHAMENTO DO
ARQUIVO POR MEIO DAS REDES SOCIAIS,
COPIAS, VENDA OU REVENDAS.

PROIBIDO O COMPARTILHAMENTO DO
ARQUIVO POR MEIO DAS REDES SOCIAIS:
WHATSAPP, INSTAGRAM, TELEGRAM,
PINTEREST, BLOG E OUTROS. LEMBRANDO
QUE ESTE ARQUIVO E DE USO PESSOAL,
SENDO PROIBIDO A REVENDA DO ARQUIVO.

DIREITO AUTORAL E UMA GARANTIA
CONCEDIDA AO CIDADAO PELA
CONSTITUICAO FEDERAL DE 1988 NO
INCISO XXVII DO ARTIGO 5°, E TAMBEM
PELA LEI DE DIREITOS AUTORAIS N°
9.610/98.




REGRA DO JOGO
UNO DAS FRACOES

JOGADORES: ATE 4 PESSOAS

Cada jogador deve receber 7 cartas, o restante
ficara em um monte.

Deste monte, deve-se virar uma carta para que
comece 0 jogo.

O primeiro jogador deve descartar uma carta da
mesma cor que a carta da mesa ou, caso nao
possua a mesma cor, 0 mesmo resultado
numeérico. (Ha tambeém a possibilidade de
descartar as cartas especiais - CORINGAS).

Caso nao possua uma carta para descartar,
precisara pescsr uma carta do monte. Caso
mesmo pescando do monte nao encontre o
resultado ou cor, o0 jogador passa a vez

O objetivo do jogo € descartar todas as cartas.

O vencedor € o primeiro a atender o objetivo.




Molde Caixinha
para guardar as fichas
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